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1. Tout sur Copernicus  

 

Copernicus a débuté ŎƻƳƳŜ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ƳŞƳƻƛǊŜ ŞƭŀōƻǊŞ ǇŜƴŘŀƴǘ ƳŜǎ ŞǘǳŘŜǎ Ł ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ 

ŘŜ ƭΩhǳŜǎǘ ŘŜ ¢ƛƳƛǒƻŀǊŀΣ Ŝƴ wƻǳƳŀƴƛŜΦ Lƭ ŀ ŞǘŞ ǇǊŞǎŜƴǘŞ Ł ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜǎ WƻǳǊƴŞŜǎ ŘŜ ƭΩ!ŎŀŘŞƳƛŜ 

wƻǳƳŀƛƴŜ ŘŞǊƻǳƭŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ŘŜ ¢ƛƳƛǒƻŀǊŀ Ŝǘ ŀ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ Ƴƻƴ ƳŞƳƻƛǊŜ Ŝƴ 

2006. Lƭ ŀ ŞǘŞ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ Ŝƴ C/C++ utilisant OpenGL mais il a migré en 2006 vers C# 

utilisant DirectX9. Cependant, les racines de son développement datent depuis mes années de 

ƭȅŎŞŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜǎǉǳŜƭƭŜǎ ƧΩŀƛ ŜǎǎŀȅŞ ŘŜ ŎǊŞŜǊ Ƴƻƴ ǇǊƻǇǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǉƻǳr visualiser étoiles et 

planètes 3D. Il a tout de même grandi depuis là et à présent, il offre une large gamme de 

fonctionnalités telles que : 

 

a) Parcourir le Système Solaire et la Bulle Locale  
b) Des lignes des constellations et des images billboard des objets du ciel profond en vue 

Système Solaire 

c) Vue 3D des surfaces planétaires (excepté, pour le moment, Mercure, Vénus, Terre et Mars, 

vu que cette fonctionnalité est encore simplement expérimentale)  

d) LΩhabileté de voir la configuration planétaire du Système Solaire à différents moments dans le 

passé ou dans le futur όǇŜƴŘŀƴǘ ƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭŜ 1er janvier 1753 ς 31 décembre 9998) 

e) Des queues de comètes véritables 

f) Des meshes 3D des comètes et des astéroïdes 

g) Des fusées ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦ Řǳ {ƻƭŜƛƭ 

h) Des images billboard des Objets du ciel profond (tous Messier et certains objets NGC y 

compris) 

i) La fonctionnalité GoTo pour les corps du Système Solaire (tous planètes, astéroïdes et 

comètes)   

j) La possibilité de définir vos propres objets personnalisés et les charger dans le programme. Le 

ƴǳƳŞǊƻ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘΩƻōƧets à charger est de 30 

k) Visualiser la position ŀŎǘǳŜƭƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ {ȅǎǘŝƳŜ {ƻƭŀƛǊŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭΩun des deux options de 

visualisation 2D: Static-Mode ou Follow-Mode 

l) Visualiser une Carte 2D de Projection Polaire Řǳ ŎƛŜƭ ǘŜƭ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ Ǿǳ ŘŜ ƭŀ ¢ŜǊǊŜ au moment 

présent 

 

[ΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ƭŜ ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜ 87.475 ŘΩŞǘƻƛƭŜs, de 168 ŘΩhōƧŜǘǎ Řǳ ŎƛŜƭ ǇǊƻŦƻƴŘ, de 500 

trans-neptuniens, de 200 ŘΩŀǎǘŞǊƻƠdes, de 400 de comètes et de 30 de lunes planétaires à tout 

moment donné. Malgré toutes ces restrictions, les bases de données effectivement incluses 



 

 

dans le programme comprennent 10.986 ŘΩŀǎǘŞǊƻƠdes et 755 de trans-neptuniens. Le motif pour 

lequel toutes les données ne sont pas affichées est dû purement aux soucis de mémoire. 

 

Licence: Copernicus est un freeware (logiciel gratuit) et, donc, peut être gratuitement distribué 

sans pourtant offrir aucune garantie à des tiers et employé dans des actions non-profit selon les 

règles de la licence GPL. Le code source C# est disponible sur demande chez 

fmarc83@yahoo.com. 

 

Tests: Le logiciel a été testé sur un Pentium IV Céléron de 3.06Ghz avec 1 GB RAM et une carte 

vidéo [todo] et également sur un AMD Turion 64x2 1600Mhz avec 2 GB RAM et un ATI Radeon 

Express 1150 avec une carte vidéo intégrée de 256Mb. Les deux systèmes utilisent un système 

ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ Windows XP SP2. 

2. Changements apportés aux versions précédentes  

 

Copernicus a considérablement changée depuis sa version 1.5. Surtout, ŎΩŜǎǘ ǎƻƴ code qui a été 

entièrement réécrit en C# utilisant DirectX en tant que moteur graphique. 

En plus, de nouveaux dispositifs ŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ŦǳǎŞŜǎ ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǘ ƭŜǎ ŎŀǊǘŜǎ ǇƭŀƴŞǘŀƛǊŜǎ о5 ont été 

ajoutés. Une modalité absolument neuve de naviguer dans le Système Solaire a été introduite 

ǇŀǊ ƭΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ /ŀǊǘŜ 2D du Système Solaire en Static et Follow Mode.  

Avez-vous jamais dû définir vos propres objets personnalisés ? Avez-vous recherché un objet 

(une station ou une sonde spatiale) Ł ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ? Tout cela est 

maintenant possible grâce au fichier customobjects qui vous permet de  définir vos propres 

objets. 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛsateur a été enrichie par la possibilité de prendre un  screenshot de votre fenêtre 

ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ. 

Quelques changements concernant les algorithmes employés dans le calcul des positions 

planétaires ont été opérés aussi. 

Néanmoins, le Trou Noir présent dans la version 1.5 a été enlevé. Si vous souhaitez toujours y 

ƧŜǘŜǊ ǳƴ ŎƻǳǇ ŘΩǆƛƭΣ ƴΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞŜ. 
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3.  Conditions  

 

¦ƴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ŘΩau moins 1GB de RAM et une carte vidéo de 128Mb devraient suffire à faire 

fonctionner /ƻǇŜǊƴƛŎǳǎ ŘΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ζ douce ». 

 De même .NET Framework 2.01 et Microsoft DirectX 92 sont exigés à être installés sur le 

dispositif en question. 

4. Structure du directoire  

 

La structure du directoire du logiciel est organisée comme il suit: 

\copernicus-1.6\  

.\copernicus.exe 

.\  Odyssey UI.dll 

.\data\  

.\media\  

.\ logs\  

.\screenshots\  

  

Le fichier copernicus.exe ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ exécutable. 

Le directoire data du logiciel contient tous les fichiers nécessaires à pouvoir charger et calculer 

ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ Sauf le fichier customobjects ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ .txt, 

ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŀǳǘǊes fichiers est .dat. Le format des fichiers est toutefois texte plat et vous 

pouvez librement le modifier en ajoutant ou mettant à jour de nouveaux objets. 

Le directoire media renferme des images servant à exposer les objets billboard ou les surfaces 

planétaires. Il englobe aussi des fichiers .x particuliers comprenant des meshes 3D spéciaux pour la 

représentation des astéroïdes, sondes spatiales, les stations spatiales, les nébuleuses 3D, etc. Ce 

directoire compte plusieurs sous-directoires:  

3sd\  - contient les fichiers .x et le converteur Microsoft du format 3ds au 

format x conv3ds.exe 

3dstextures\  - contient les textures pour les fichiers .x 

                                                           
1
 http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=0856EACB-4362-4B0D-8EDD-AAB15C5E04F5&displaylang=en  

2 http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=2da43d38-db71-4c1b-bc6a-9b6652cd92a3&displaylang=en  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=0856EACB-4362-4B0D-8EDD-AAB15C5E04F5&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=2da43d38-db71-4c1b-bc6a-9b6652cd92a3&displaylang=en


 

 

ds\   - contient les images billboard des Objets du ciel profond (.jpg) 

lens\   - contient les textures des fusŞŜǎ ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦ 

moons\  - contient les textures planétaires pour les lunes (.jpg) 

other\  - contient de différentes textuǊŜǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩafficher la carte 2D du 

Système Solaire 

planets\  - contient les textures planétaires (.jpg) 

stars\   - contient les textures pour les étoiles (.jpg) 

topo\  - contient les textures topographiques pour les planètes. Elles servent à 

calculer la hauteur de la carte 3D. Etant donné le fait que leur format est .ōƳǇΣ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 

occupé est assez large. 

 

Le directoire logs ǎΩƻŎŎǳǇŜ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƭƻƎǎ ƎŞƴŞǊŞǎ ǇŀǊ ƭΩapplication. Ils peuvent être utilisés 

pour déboguer. Au cas où quelque chose tourne mal, juste envoyez-moi le fichier log Ŝǘ ƧΩŜǎǎŀȅŜǊŀƛ 

de fixer le bogue. Seulement un log est créé par jour de sorte que Ǿƻǳǎ ƴΩƻōǘŜƴƛŜȊ Ǉŀǎ ǳƴ ŘƛǊŜŎǘƻƛǊŜ 

contenant une grande quantité de fichiers. Le nom du fichier log a le format suivant: ddmmyyy-

copernicusLog.txt. 

Le directoire screenshots inclut tous leǎ ǎŎǊŜŜƴǎƘƻǘǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǇǊƛǎΦ tƻǳǊ ŘŜǎ 

instructions sur comment prendre un screenshot, veuillez consulter le paragraphe 3.8. 

5. Comment ȣ 

 

1.1. Faire tourne r la caméra 

 

On peut aisément faire tourner la caméra en cliquant sur le bouton gauche de votre souris et ensuite 

en la traînant dans la direction désirée.  

¦ƴŜ ŀǳǘǊŜ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ǇƻƛƴǘŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎŀƳŞǊŀ Ŝǎǘ ŘΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ touches flèches (les touches de 

déplacement du curseur). /Ŝƭŀ ǇŜǳǘ ǎΩŀǾŞǊŜǊ ǳǘƛƭŜ à ǊŞƎƭŜǊ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ caméra. 

Prenez votre temps à expérimenter ce dispositif car quelques-uns ont trouvé assez difficile de le 

commander au début. 

 

1.2. Zoomer  

 



 

 

Le zooming se réalise aussi facilement que pointer la caméra. Vous ne devez que cliquer sur le 

bouton droit de votre souris et traîner votre souris. Si vous traînez votre souris vers vous, la caméra 

va zoomer dedans, alors que si vous voulez zoomer dehors, vous devez traîner votre souris dans la 

direction opposée.  

Certes, dès que la caméra commence à zoomer, vous pourriŜȊ ŘŜǾƻƛǊ ƭΩŀǊǊşǘŜǊ autrement cela vous 

portera à un autre niveau de zoom global (à voir 3.3 pour des détails supplémentaires) une fois que 

la distance maximum pour ce niveau est atteinte. Cela peut être accompli en appuyant sur la touche 

S (minuscule ou mŀƧǳǎŎǳƭŜΣ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ).  

Si pour différentes raisons vous désirez retourner aux coordonnées initiales de la caméra ς ŎΩŜǎǘ-à-

ŘƛǊŜ ƭŁ ƻǴ ƭŀ ŎŀƳŞǊŀ Şǘŀƛǘ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŞŜ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀƴŎŞ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŀ première fois ς 

appuyez sur la touche I όάLέ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩInput). 

Prenez votre temps à expérimenter ce dispositif car quelques-uns ont trouvé assez difficile de le 

commander au début. 

 

1.3. Changer  le Niveau de Zoom Global 

 

Donc, vous voulez aller au-delà des frontières du Système Solaire ? Rien de plus simple ! Changez 

juste le Niveau de Zoom Global selon vos besoins. Actuellement, il y a quatre niveaux: 

PLANETSPACELEVEL, SOLARSYSTEMLEVEL, LOCALSPACELEVEL et GALAXYSPACELEVEL.  

Le premier niveau ne peut être atteint que si vous venez vraiment près ŘΩǳƴŜ ǇƭŀƴŝǘŜ Ŝǘ ŎŜƭŀ Ŝǎǘ Ŧŀƛǘ 

automatiquement (à voir 3.7. pour plusieurs détails).  

Le reste des niveaux peuvent être modifiés ŘŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ƳŀƴƛŝǊŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ: 

- Automatiquement par ƭΩapplication: cela signifie que si vous zoomez dehors assez loin du Soleil 

par exemple, vous serez automatiquement « transporté » dans LOCALSPACELEVEL. La même 

chose se passe au cas où vous zoomez dehors assez loin dans le LOCALSPACELEVEL et ainsi de 

suite. 

- aŀƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΥ ŀǇǇǳȅŜȊ ǎǳǊ la touche O et choisissez Zoom Level de Copernicus 

Options Menu (Image 5.1.), ensuite sélectionnez le niveau désiré de la liste déroulante. Après, 

appuyez sur Ok pour confirmer les changements ou sur Cancel pour aborter. 



 

 

 
Image 5.1. Changement manuel du Niveau de Zoom Global 

 

Le LOCALSPACELEVEL Ǿƻǳǎ ƳƻƴǘǊŜǊŀ ŘŜǎ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩŞǘƻƛƭŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ о5. Vu leur nombre et 

ƭŜǳǊǎ ŘƛǎǘŀƴŎŜǎΣ ŜƭƭŜǎ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ ŎƻƳƳŜ ŘŜ ǎƛƳǇƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ Ƴŀƛǎ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŀǇǇǊƻŎƘŜȊ ƭΩǳƴŜ ŘΩŜƭƭŜǎΣ 

vous serŜȊ ŎŀǇŀōƭŜ ŘΩŜƴ ǾƻƛǊ ǊŞŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭΩimage! 

Le GALAXYSPACELEVEL montre tous ces magnifiques Objets du ciel profond dont vous avez 

toujours rêvé. Les objets sont affichés en tant que des billboard sans aucun contenu 3D de ceux-

ci. /ŜǇŜƴŘŀƴǘ ŎΩŜǎǘ ǘŜƭƭŜƳŜƴǘ ƳŜǊǾŜƛƭƭŜǳȄ ŘŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩŜǳȄ ! 

1.4. GoTo un objet choisi  

 

Parfois vous vous ennuyez à errer à travers le Système Solaire en recherchant de différents objets 

alors que tout ce que vous souhaitez est de les trouver. .ƛŜƴ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜ Ł ŘƛǊŜ ǉǳΩŁ ŦŀƛǊŜ ! Alors il ne 

Ŧŀǳǘ ǉǳΩŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ Copernicus Options Menu (Image 5.2.ύ Ŝǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ GoTo. Vous 

pouvez choisir parmi Planètes, Astéroïdes, Comètes et Objets personnalisés. Vous devez 

uniquement en choisir un et appuyer sur OK. Vous serez automatiquement placé sur son orbite. 

Cependant, il se peut que la caméra ne soit pas correctement orientée et, par conséquent, vous 

ŘŞǎƛǊŜǊŜȊ ƭŀ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ǳƴ ǇŜǳ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇǳƛǎǎƛŜȊ ǾƻƛǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŞǎƛǊŞΦ  

 



 

 

 
Image 5.2. 

1.5. Détermine r votre position dans le Système Solaire 

 

Le Système Solaire ǎΩƛƳǇƻǎŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ Ǉƭǳǘƾt vaste même dans un simulateur tel que 

Copernicus, ŘƻƴŎ ƛƭ Ŝǎǘ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ŦŀŎƛƭŜ ŘŜ ǎΩȅ ŞƎŀǊŜǊΦ aŀƛǎ ƴŜ Ǿƻǳǎ ƛƴǉǳƛŞǘŜȊ ǇŀǎΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǾƛŜƴǘ 

Ł ǾƻǘǊŜ ŀƛŘŜ Ŝǘ ƳŜǘ Ł ǾƻǘǊŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŘŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ǾƻǘǊŜ localisation actuelle sur une Carte 

2D. Vous pourrez voir non seulement tous les objets qui vous entourent mais aussi les valeurs Z de 

ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄΣ ȅ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŀ ǾƾǘǊŜΦ tƻǳǊǉǳƻƛ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ½ ? Parce que la carte est projetée dans le plan 

XOY ce qui mène à la perte de la coordonnée Z vous permettanǘ ŘŜ ƴŀǾƛƎǳŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ. A partir 

de la carte 2D et de la valeur Z de vous-ƳşƳŜǎ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƻōƧŜǘǎ à la fois, vous devriez être capable 

de diriger votre voie dans le Système Solaire. 

Amener la carte 2D est simple. Il faut seulement appuyer sur la touche M et vous verrez quelque 

ŎƘƻǎŜ ŘŜ ǊŜǎǎŜƳōƭŀƴǘ Ł ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŜȄƘƛōŞ Řŀƴǎ ƭΩImage 5.3. Nonobstant, ceci ne finit pas ici. Dans ce 

mode de visualisation par défaut, ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǎƻƴǘ ǎǘŀǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ Ǿƻǳǎ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜ. 

Toujours, vous pouvez changer ceci en appuyant sur la touche Z. Vous devenez ainsi stationnaire 

tout comme les objets se déplaçant autour de vous (Image 5.4.).  

/ŀŎƘŜǊ ƭŀ ŎŀǊǘŜ н5 ǎΩƻōǘƛŜƴǘ Ŝƴ ŀǇǇǳȅŀƴǘ ƭŜǎ ƳşƳŜǎ ǘƻǳŎƘŜǎ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ŘŜ Ǉƭǳǎ. 



 

 

 

Image 5.3. Carte 2D du Système Solaire en Static Mode 

  

 

Image 5.4. Carte 2D du Système Solaire en Follow Mode 

 



 

 

1.6. Modifier la  Date 

 

Copernicus ne vous confine pas à regarder le Système Solaire seulement à la date courante. Il vous 

permet également de choisir une date et de vérifier comment les Planètes étaient positionnées à 

cette époque-là. Pour cela, appuyez la touche O et choisissez DateTime de Copernicus Options 

Menu (Image 5.5.). hƴ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞǎƛƎƴŜǊ ǘƻǳǘŜ ŘŀǘŜ ǎΩétendant entre le 1er janvier 1753 et le 

31 décembre 9998. Rappelez-vous pourtant que les algorithmes utilisés à calculer les positions 

subiront des perturbations à chaque fois que la différence entre la date courante et la vôtre est 

significative. 

 

Image 5.5. Modifier la Date 

 

1.7. Changer de Localisa tion  

 

Bien. Vous pouvez donc changer la Date mais ŎŜƭŀ ƴΩŀƛŘŜ Ǉŀǎ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŎŜǳȄ localisés à une Latitude 

ou à une Longitude différentes des miennes. Pas grave ! /Ŝƭŀ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇǊƛǎ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜΦ !Ŧƛƴ ŘΩȅ 

parvenir, vous allez employer encore une fois Copernicus Options Menu (Image 3.6.), cette fois-ci en 

optant pour My Location. ±ƻǳǎ ŀǾŜȊ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŞ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Ŝƴ 

éditant votre Latitude et votre Longitude selon le modèle:  

o Latitude de 0° à 90° positif pour le Nord et négatif pour le Sud. 

o [ƻƴƎƛǘǳŘŜ ŘŜ лϲ Ł мулϲ ǇƻǎƛǘƛŦ ǇƻǳǊ ƭΩ9ǎǘ Ŝǘ ƴŞƎŀǘƛŦ ǇƻǳǊ ƭΩhǳŜǎǘ. 

 

5ŀƴǎ ƭΩImage 5.6., vous pouvez consulter les coordonnées pour ma position.  

 



 

 

NOTE: Vous pouvez définir vos coordonnées sous forme de numéros réels. Il en résulte que, si, par 

exemple, vous êtes situé à 20°15´ de Longitude Sud, Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭΩŞŎǊƛǊŜ Řŀƴǎ hǇǘƛƻƴǎ aŜƴǳ ŘŜ ƭŀ Ŧŀœƻƴ 

suivante : 20.25, où nous avons converti la Longitude en degrés excluǎƛǾŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ ŘŜ la 

formule ci-dessous:  

Long=Longdegrees+Longminutes/60+ Longseconds/3600   (5.1) 

Le même est valable et équivalent pour la Latitude. 

  

 

Image 5.6. Changer de localisation 

 

 

 

1.8. Visualiser la Carte 2D de Projection Polaire  

 

Pour tous ceux intéressés à découvrir comment se déploie le ciel tel que vu de la Terre, soit au 

moment présent soit à un moment choisi par vous-ƳşƳŜǎ Ŝǘ ŘΩǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ ŘƻƴƴŞΣ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ 

ŘΩǳƴŜ /ŀǊǘŜ ŘŜ tǊƻƧŜŎǘƛƻƴ tƻƭŀƛǊŜ Ŝǎǘ Ł ǾƻǘǊŜ ǇƻǊǘŞŜ. Celle-ci peut être regardée en appuyant la touche 

2. Pour la cacher, appuyez de nouveau sur la même touche. La carte expose les planètes, les objets du 



 

 

ciel profond, les lignes et les frontières des constellations ainsi que les étoiles principales. Son image se 

ǎǳǇŜǊǇƻǎŜ Ł ƭΩƛƳŀƎŜ Řǳ {ȅǎǘŝƳŜ Solaire. Image 5.7. montre comment la carte serait vue dans son 

entièreté. 

 

Image 5.7. Carte de la Projection Polaire 

 

1.9. 6ÉÓÕÁÌÉÓÅÒ ÌÁ ÓÕÒÆÁÃÅ σ$ ÄȭÕÎÅ ÐÌÁÎîÔÅ 

 
Un dispositif tout à fait neuf et audacieux Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ŎŀǊǘŜ о5 ŎƻƳplète de différentes 

planètes. Actuellement, les seules planètes dont la surface peut être visualisée ŘŜ Ŧŀœƻƴ о5 Ł ƭΩŀƛŘŜ 

de Copernicus sont Mercure, Vénus, Terre et Mars. [ŀ ŎŀǊǘŜ Ŝǎǘ ŎƻƴœǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ōŀǎŜ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ 

topographique de la planète sur laquelle la « véritable » texture réelle a été placée. Néanmoins, ce 

dispositif est expérimental et il est possible que les cartes présentent des choses bizarres comme 

par exemple des océans augmentés à un niveau plus élevé que les continents (le cas de la planète 

Terre). 5Ŝ ǘƻǳǘŜ ŦŀœƻƴΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŝǎ ŜȄǘǊŀƻǊŘƛƴŀƛǊŜ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǾƻȅŀƎŜǊ Ŝǘ 

ŘΩŜŦŦŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ voir des mondes éloignés !  

Dans le but de réellement visualiser ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ о5 ŘΩǳƴŜ ǇƭŀƴŝǘŜ (Images 5.8. et 5.9.), vous devez 

ŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǘƳƻǎǇƘŝǊŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǇƭŀƴŝǘŜΦ [ΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜΥ ŘƛǊƛƎŜȊ ƭŀ ŎŀƳŞǊŀ ǾŜǊǎ 

ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǇƭŀƴŝǘŜǎ Ŝǘ ȊƻƻƳŜȊΦ [Ŝ ƭƻƎƛŎƛŜƭ Ǿƻǳǎ ǊŞǾŞƭŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭŀ surface une fois que 

ƭΩextrémité de la planète est atteinte. 



 

 

Pour revenir au Système Solaire ou à tout autre Niveau de Zoom Global, procédez comme il est 

décrit dans 5.3. 

 

Image 5.8. Première vue de la surface 3D de Mars 

 

 

Image 5.9. Vue plus proche de la surface de Vénus. Vous pouvez réellement voir les montagnes et les 

vallées ! 


